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PYTANIA NA ROZMOWACH KWALIFIKACYJNYCH

Algorytmy

~Komputer zastugiwatby na miano inteligentnego, gdyby mogt
oszukac cztowieka, tak by uwierzyt, ze tez jest cztowiekiem.”

Zdefiniuj pojecie ztozonosci obliczeniowej?

Jest to liczba zasobdw niezbednych do wykonania algorytmu.

Jakie rodzaje ztozonosci wyrézniamy?

Czasowa (liczbe operacji podstawowych w zaleznosci od danych
wejsciowych) i pamieciowa (miarqg iloSci wykorzystanej pamieci).

W jaki sposéb matematycznie okresla sie ztozonosé?

Za pomocqg notacji duzego O.

Jakie sq rzedy ztozonosci?

O(1) — ztozonos¢ statq

O(n) — ztozonos¢ liniowo

O(log(n) — ztozono$¢ logarytmiczng
O(nA2) — ztozonos¢ kwadratowa
O(n/x) — ztozonos¢ wielomianowa

O(xA\n) — ztozono$¢ wyktadnicza

Opowiedz o problemie producenta i konsumenta oraz zaproponuj jego rozwigzanie?

Jeden lub wiele procesdw (producent) generuje dane a inny (konsument) je
pobiera. Aby rozwigzac¢ ten problem stosuje sie wspdlny bufor, ktéry cyklicznie
zapetnia sie i zwalnia tak, aby unikngé momentu catkowitego zapetnienia lub

wyczyszczenia. Praktyczng realizacjg tego rozwigzania jest struktura danych o
nazwie kolejka.
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Napisz jeden z ponizszych algorytmow.
Silnia (rekurencyjnie):

public static int getFactorial(int number) {
if (number <= 1) {
return 1;
by
else {
return number * getFactorial(number - 1);
¥
by

Fibonacci:

public static int fibonacci(int number) {
if (n == 0)
return 9;

if (n==1 || n == 2)
return 1;

else
return (fibonacci (number - 1) + fibonacci (number - 2));

Sortowanie bgbelkowe (ang. bubblesort):

private static void sort(int array[]) {
int n = array.length;

for (int i =0; i < n - 1; i++) {
for (int j =0; j<n -1 -1; j++) {
if (array[j] > array[]j + 1]) {
swapArray(array, j);
}
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private static void swapArray(int[] array, int j) {
int temp = array[j];
array[j] = array[]j + 1];
array[j + 1] = temp;

Sorfowanie szybkie (ang. quicksort):

private static void sort(int[] array, int left, int right) {
int i = left;
int j right;

int pivot = array[left + (right - left) / 2];

while (i <= j) {
while (array[i] < pivot) {

i++;

}

while (array[j] > pivot) {
J--3

}

if (1 <= 3) {
swapArray(array, i, j);
i++;
J--3

}

}

if (left < j) {
sort(array, left, j);
}

if (i < right) {
sort(array, i, right);

}
}
private static void swapArray(int[] array, int i, int j) {
int temp = array[i];
array[i] = array[j];
array[j] = temp;
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Paradygmaty programowania obiektowego

,Kazdy gtupiec moze napisac kod zrozumiaty dla komputera.
Dobrzy programisci piszq kod, ktdry zrozumiaty dla innych ludzi.”

Wymien wszystkie paradygmaty programowania obiektowego?

a) Abstrakcja:

Kazdy obiekt w systemie stuzy jako model abstrakcyjnego "wykonawcy", ktéry
moze wykonywac prace, opisywac i zmieniac swoj stan oraz komunikowac sie
z innymi obiektami w systemie bez ujawniania, w jaki sposdb
zaimplementowano dane cechy. Procesy, funkcje lub metody mogqg byc
rowniez abstrahowane, a kiedy tak sie dzieje, konieczne sq rozmaite techniki
rozszerzania abstrakcii.

b) Hermetyzacja:

Czyli ukrywanie implementacji, enkapsulacja. Zapewnia, ze obiekt nie moze
zmienia¢ stanu wewnetrznego innych obiektdw w nieoczekiwany sposdb.
Tylko wtasne metody obiektu sg uprawnione do zmiany jego stanu. Kazdy typ
obiektu prezentuje innym obiektom swdj interfejs, ktéry okresla dopuszczalne
metody wspdtpracy. Pewne jezyki ostabicjg to zatozenie, dopuszczajgc
pewien poziom bezposredniego (kontrolowanego) dostepu do "wnetrznosci’
obiektu. Ograniczajg w ten sposdb poziom abstrakcii.

c) Polimorfizm:

Referencje i kolekcje obiektéw mogqg dotyczyé obiektdw rdznego typu, a
wywotanie metody dla referencji spowoduje zachowanie odpowiednie dla
petnego typu obiektu wywotywanego. Jesli dzieje sie to w czasie dziatania
programu, to nazywa sie to pdznym wigzaniem lub wigzaniem dynamicznym.

d) Dziedziczenie:

Porzgdkuje i wspomaga polimorfizm i enkapsulacje dzieki umozliwieniu
definiowania i tworzenia specjalizowanych obiektéw na podstawie bardziej
ogdinych. Dla obiektéw specjalizowanych nie trzeba redefiniowad catej
funkcjonalnosci, lecz tylko te, ktdérej nie ma obiekt ogdiniejszy. W typowym
przypadku powstajg grupy obiektow zwane klasami, oraz grupy klas zwane
drzewami. Odzwierciedlajg one wspdlne cechy obiektow.
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SQL

»Najpierw rozwiqz problem. Potem napisz kod.”

Co robi GROUP BY i HAVING ?

SELECT .. GROUP BY .. HAVING .. - dokonuje grupowanie danych a potem
ustawia warunek na wyniku grupowania. Przyktadem uzycia moze byc
zliczanie danych w grupach.

Jaka jest podstawowa réznica miedzy WHERE i HAVING ?

WHERE filtruje wiersze przed grupowaniem i obliczeniami (decyduje, ktoére
wiersze wejdq do obliczen funkcji agregujgcych), podczas gdy HAVING
selekcjonuje wiersze juz pogrupowane, pPo wykonaniu obliczen. Dlatego
klauzula WHERE nie musi zawiera¢ funkcji agregujgcych, poniewaz nie ma
sensu uzycie funkcji do zdecydowania, ktére wiersze wejdg do funkcji. Z
drugiej strony, klauzula HAVING zawsze zawiera funkcje agregujgce. (Mowigc
wprost, mozesz zastosowac klauzule HAVING bez funkcji, ale jest wtedy mnigj
efektywna niz WHERE z tym samym warunkiem).

SELECT column name, aggregate function (column name)
FROM table name

WHERE column name operator value

GROUP BY column_ name

HAVING aggregate function(column name) operator value

SELECT "imie’, 'nazwisko’,sum( wartosc_ zamowienia’)
FROM ~zamowienia’

GROUP BY “imie’, "nazwisko’

HAVING SUM( zamowienia )>200

W jaki sposéb posortowaé wyniki zapytania?

ORDER BY - sortuje wyniki zapytania wzgledem wybranej kolumny wg alfabetu
lub wg warto$ci numeryczne;.

SELECT ‘nazwa_ kolumny’

FROM "nazwa tabeli’

[WHERE "nazwa_ kolumny ]

ORDER BY 'nazwa kolumny' [ASC,DESC]
[, 'mazwa kolumny2' [ASC,DESC] ]
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Wymien przyktadowe funkcje agregujgce.

W jaki

SUM - zwraca sume wszystkich wartosci z podanej kolumny.

AVG - wylicza srednig wartos¢ z kolumny podanej jako argument funkcji.

MIN - zwraca najmniejszg warto$¢ kolumny, w przypadku kolumny sktadajgce;j
sie z tancuchow tekstowych porownywane litery na kolejnych pozycjach wg
kodu ASCII.

MAX - zwraca najwiekszg wartos¢ kolumny.

ROUND - zaokrggla wartos¢ z podanej kolumny zmiennoprzecinkowej do
podanej jako argument liczby miejsc po przecinku.

SELECT ROUND ( nazwa_ kolumny', ilo$¢ miejsc po przecinku)

FROM "nazwa tabeli’
MID - zwraca cigg znakdéw z pola “nazwa_kolumny' od pozycji start. Jesli
zostanie podany trzeci parametr to zostanie zwrocona podana ilos¢ znakow
od pozyciji start.

SELECT MID( nazwa_ kolumny',start[,diugos¢])
FROM "nazwa tabeli’
SELECT MID( imie”,1,3) AS imie skrét FROM " osoby"

COUNT - Zlicza liczbe wierszy wg zadanych kryteridw jako argumenty do
funkcii.
sposob uzyskaé tylko unikalne rekordy?

DISTINCT - stosuje sie zaraz po SELECT aby wybrac¢ unikalnie kolumny. Przydaje
sie, gdy frzeba wyswietlic jakie wystepujg wartosci w danej kolumnie bez
wyswietlania powtarzajgcy sie danych.

Czym jest widok?

Widok (ang. view) to tabela ,wirtualna”, ktérg tworzy sie za posSrednictwem
zapytania SELECT. Stosuje sie go do bardzo rozbudowanych zapytan w celu
utatwienia ich wywotywania.

CREATE VIEW nazwa widoku AS

SELECT "nazwa_kolumnyl® [, nazwa kolumny2',...]
FROM "nazwa tabelil’ [, ‘nazwa tabeli2™,...]
[WHERE warunek]
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Czym jest indeks?

Indeks to nic innego jak struktura danych, ktéra przechowuje wartosci dla
okreslonej kolumny w tabeli. Silnik wyszukiwania w bazie danych moze
wykorzystac go do przyspieszenia pobierania danych. Przyktadem moze by¢
ksigzka, ktéra na koncu posiada indeks popularnych haset z przypisanymi
stronami, gdzie jest ono omawiane.

Indeks pomaga przyspieszy¢ zapytania SELECT i klauzule WHERE, ale spowalnia
wprowadzanie danych za pomocq instrukcji UPDATE i INSERT. Indeksy mozna
tworzy¢ lub usuwac bez wptywu na dane.

CREATE INDEX nazwa_ indexu
ON ‘"nazwa_ tabeli’ ('nazwa kolumny [, nazwa kolumny2'])

Wymien podstawowe komendy modyfikujgce dane?

UPDATE - pozwala na zmiane, aktualizacje wartosci kolumny w tabeli.

UPDATE “nazwa_ tabeli’
SET “nazwa_ kolumny ='wartos¢'
[WHERE "nazwa_ kolumny operator 'wartosc¢']

DELETE - pozwala na usuniecie rekorddw z tabeli.

DELETE FROM \nazwa_tabeli\
[WHERE "nazwa_ kolumny operator 'wartosc¢']

DROP - pozwala na usuniecie indexow, tablic, baz danych.

DROP DATABASE/TABLE/INDEX "nazwa

INSERT - pozwala na wstawianie nowych wartosci do tabeli.

INSERT INTO ‘osoby’ (' imie’, "nazwisko’)
VALUES ('wartos$é¢', 'wartoscé2')

ALTER - umozliwia wykonanie operacji na strukturze istniejgcej tabeli takie jak:
dodawanie, usuwanie, zmiana nazwy, zmiana typu danych kolumny, a takze
dodawanie, usuwanie indexu dla kolumny.

ALTER TABLE ‘nazwa_tabeli‘
ADD/MODIFY/DROP/CHANGE ‘nazwa_ kolumny  typ danych
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Czym jest wiez (relacja) miedzy tabelami?

Wiez (ang. relationship) to powigzanie pomiedzy parg tabel czyli relacji.
Istnieje ona wtedy, gdy dwie tabele sq potgczone przez klucz podstawowy
(PRIMARY KEY) i klucz obcy (FOREIGN KEY). Kazda wiez jest opisywana przez
typ wiezi istniejgcy miedzy dwoma tabelami, typ uczestnictwa oraz stopien
uczestnictwa tych tabel.

Wymien rodzaje wiezi?

Wiez jeden-do-jednego - wystepuije, gdy pojedynczemu rekordowi z tabeli A
przyporzgdkowany jest doktadnie jeden rekord z tabeli B i na odwrét.

Wiez jeden-do-wielu - wystepuije, gdy pojedynczemu rekordowi z tabeli A
moze odpowiadac jeden lub wiecej rekorddw z tabeli B, ale pojedynczemu
rekordowi z tabeli B odpowiada najwyzej jeden rekord z tabeli A. Nie jest to
wiec tak wzajemna wiez jak w przypadku jeden-do-jednego.

Wiez wiele-do-wielu - wystepuje, gdy jednemu rekordowi z tabeli A
przypisanych jest wiele rekorddw z tabeli B oraz jednemu rekordowi z tabeli B
przyporzgdkowanych jest wiele rekorddw z tabeli A

Wymien trzy pierwsze stopnie normalizacji bazy danych.

e | posta¢ normalna - zachodzi jesli wartosci atrybutdw sg elementarne czyli
niepodzielne. Tabela w tej postaci nie moze zawierac¢ powtarzajgcych sie
grup informaciji. Kazda kolumna jest wartoscig skalarng a nie macierzq, listg
lub jakgkolwiek ztozong strukturg danych.

e |l postaé normalna - relacja (tabela) jest w Il postaci jesli :
o Jjestw I postaci normalnej
o jesli kazdy atrybut tej relacji nie wchodzqgcy w sktad zadnego klucza jest
w petni funkcyjnie zalezny wytgcznie od podrelaciji klucza gtdbwnego

e |l posta¢ normalna - relacja (tabela) jest w Il postaci jesli :
o Jestw Il postaci normalnej
o kazdy atrybut jest funkcjonalnie zalezny jedynie od klucza gtdwnego,
nie mogg wiec istnie¢ jakiekolwiek zaleznosci przechodnie (brak
nadmiarowosci, powtarzajgcych sie danych)
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Czym jest Diagramy ERD?

Diagram zwigzkéw encji ERD (ang. Entity Relationship Diagram), ktory jest
graficznym przedstawieniem struktur danych oraz relacji pomiedzy nimi .

Czym jest encja, atrybut i zwigzek?

encja - reprezentacja wyobrazonego lub rzeczywistego obiektu o ktdérym
nalezy znac lub przechowywac informacje.

atrybut - element informacji stuzgcy do klasyfikowania, identyfikowania,
kwalifikowania, okreslania ilosci lub wyrazania stanu encji. Moze byc¢ liczbg,
tekstem, wartosciqg logiczng lub obrazem.

zwiqgzek - jest to powigzanie miedzy dwiema lub kilkoma encjami. Zwigzki na
diagramie mozna opisac poprzez liczebnos¢, opcjonalnose i relacje miedzy
encjami.

Kazdy zwigzek ma dwa konce i kazdy z nich ma przypisane dwa atrybuty :
nazwe i stopien zwiqzku.

jeden- do - jednego

jeden - do - wielu

wiele - cdo - wielu

Opcjonalnos¢ zwigzku :

zwigzek opcjonalny

zwigzek wymagany
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Jak wyglgda sktadnia JOIN?

Sktadnia polecenia SELECT z klauzulg JOIN jest nastepujgca:

SELECT * FROM tablel JOIN table2?2 ON condition ...

Jakie wystepujqg wersje klauzuli JOIN?

INNER JOIN - dana krotka zostanie uwzgledniona wytgcznie w wypadku, gdy
w drugiej tabeli wystepuje krotka (lub krotki), ktérych warto$¢ dla kolumn
okreslonych w warunku jest taka sama. Klauzula INNER jest opcjonalna (tzn.
klauzula JOIN bez modyfikatoréw dziata jak INNER JOIN).

SELECT * FROM "osoby’
INNER JOIN "zamowienia’
ON "zamowienia' . id osoby ='osoby . id"

LEFT JOIN - dana krotka zostanie uwzgledniona w wyniku, nawet jezeli w
drugiej tabeli nie bedzie krotek, ktére mogtyby by¢ z nig potgczone (dla
ktérych byty spetniony warunek ON...).

SELECT *

FROM “osoby"

LEFT JOIN "zamowienia’

ON "zamowienia . id osoby ="osoby . id’

RIGHT JOIN - uwzgledniane sqg krotki z drugiej tabeli, ktére nie posiadajg
odpowiednikéw wsrdd krotek tabeli pierwsze,.

SELECT *

FROM “osoby"

RIGHT JOIN "zamowienia’

ON "zamowienia . id osoby ="osoby . id’

Réznica pomiedzy UNION a JOIN?

UNION tgczy rezultaty dwdch zapytan w jedng tabele. Zdublowane rekordy
sg automatycznie usuwane.
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Jakie sg cechy kluczy w SQL?

v' Klucz jest podstawowym zbiorem identyfikujgcym.

v Taki zbidr atrybutéw relacji, ktérych kombinacje wartosci jednoznacznie
identyfikujg kazdq, krotke tej relacji a zaden podzbiér tego zbioru nie
posiada tej wtasnosci.

v W kluczu nie moze zawiera sie wartos¢ NULL.

v Stuzy do identyfikowania i/lub sortowania danych.

Jakie wystepujq rodzaje kluczy?

Klucze proste i ztozone - jesli zbidr tworzgcy klucz jest jednoelementowy to
mowi sie wtedy o kluczu prostym, w przeciwnym przypadku jest to klucz
zlozony.

Klucz unikalny (ang. unique key) - jest to warto$¢, ktéra w obrebie jednej
tabeli jest niepowtarzalna, tak wiec nie mogg pojawia sie dwa wiersze o tej
samej wartosci unikalnej. Np. PESEL lub nr ISBN dla ksigzki. Dla kolumny mozna
wymusi¢ to, by byta ona unikalna poprzez ustalenie indeksu unikalnego
UNIQUE.

Klucz podstawowy, klucz gtéwny (ang. primary key) - jest to klucz wybrany
sposréd kluczy kandydujgeych i stuzy do jednoznacznej identyfikacii kazdego
wiersza w tabeli. Nie moze zawiera¢ wartosci NULL. Takim kluczem moze by¢
np. nr albumu studenta lub nr PESEL. Istnieje takze mozliwos¢ utworzenia
sztucznego klucza, ktéry bedzie nadawany automatycznie poprzez system
bazy danych.

Klucz obcy (ang. foreign key) - ten typ klucza wykorzystywany jest do
tworzenia relacji pomiedzy parqg tabel. Wartos¢ klucza obcego w jednej tabeli
(tabeli zaleznej) musi korespondowac do wartosci klucza podstawowego lub
kandydujgcego w drugiej tabeli (tabeli nadrzednej).
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Wymien rodzaje integralnosci wiezi?

Klucz obcy wymusza wiezi integralnosci (ang. referances). Przy ustalaniu
zaleznoSci  pomiedzy tabelami mozna ustalic jokie dziatania bedg
podejmowane w przypadku aktualizacji lub usuwaniu rekordu z tabeli
nadrzednej:

e CASCADE

» ON UPDATE CASCADE - zmiana klucza w tabeli nadrzednej
powoduje zmiane klucza obcego w tabeli zaleznej.

» ON DELETE CASCADE - usuniecie rekordu z tabeli nadrzednej
powoduje usuniecie korespondujgcego rekordu z tabeli zaleznej.

e RESTRICT

» ON UPDATE RESTRICT - nie moze zostac przeprowadzona zadna
aktualizacja w rekordzie tabeli nadrzednej, jesli istnieje powigzany
rekord w tabeli zalezne.

» ON DELETE RESTRICT - nie mozna usungc rekordu z tabeli nadrzednej
jesliistnieje powigzany rekord w tabeli zaleznej.

e SET NULL

» ON UPDATE SET NULL - w przypadku zmiany klucza podstawowego
w tabeli nadrzednej wstaw wartos¢ NULL dla klucza obcego w
tabeli zalezne.

» ON DELETE SET NULL - w przypadku usuniecia rekordu w tabel
nadrzednej wstaw warto$¢ NULL dla klucza obcego w tabel
zaleznej.

e SET DEFAULT

» ON UPDATE SET DEFAULT - w przypadku zmiany klucza
podstawowego w tabeli nadrzednej ustal wartos¢ domysing
(DEFAULT) dla klucza obcego.

» ON DELETE SET DEFAULT - w przypadku usuniecia rekordu w tabeli
nadrzednej ustal wartos¢ domysing (DEFAULT) dla klucza obcego.

e ON UPDATE NO ACTION - w przypadku zmiany klucza podstawowego w
tabeli nadrzednej nie zmieniaj wartosci dla klucza obcego.

Czym jest PL/SQL?
Jezyk PL/SQL jest tadowalnym jezykiem proceduralnym, ktéry pozwala na :

e tworzenie procedur wyzwalanych oraz funkciji
e rozszerzenie SQL o struktury sterujgce podobne jok w jezykach
proceduralnych

Jest to jezyk blokowo-strukturalny, podobny do jezyka Pascal lub C, z
deklaracjami zmiennych i zakresami blokéw. Kazdy blok ma opcjonalng
etykiete, moze posiadac kika deklaracji zmiennych i zamyka instrukcje
tworzgce blok pomiedzy stowami kluczowymi BEGIN oraz END.
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Czym sq transakcje?

Jest to zbidr operacji na bazie danych, ktdére stanowig pewng catosc.
Powinny zosta¢ wykonane wszystkie albo zadna z nich. Nie ma mowy o
czesciowym wykonaniu. Warunki jakie powinny spetniaC fransakcje sg
doktadniej opisane w zasadach ACID.

Jakie sg podstawowe operacje na transakcjach?

BEGIN WORK - rozpoczecie transakcji

COMMIT WORK - wszystkie elementy wchodzgce w sktad transakcji sg
kompletne i powinny zostac¢ zatwierdzone. Od tej pory majg by¢ dostepne
dla wszystkich jednoczesnych transakcji oraz wszystkich kolejnych.

ROLLBACK WORK - fransakcja ma zostac porzucona, a zmiany przez nig
dokonane na bazie danych majq zosta¢ anulowane

Jakie sq podstawowe warunki jakie fransakcja musi spetni¢?

ATOMIC (niepodzielnos¢) - fransakcja mimo tego, ze jest zbiorem dziatan musi
zosta¢ wykonana joko jedna jednostka. Musi odbywac sie w jednym
momencie i nie moze zosta¢ podzielona na podzbiory.

CONSISTENT spdjnosc) - system musi by¢ spojny po zakonczeniu transakciji
ISOLATION (odizolowanie) - kazda transakcja musi by¢ wykonywana
niezaleznie od innych transakcji, ktére mogg by<¢ wykonywane w tym samym

czasie

DURABILITY (trwatosc) - wykonana transakcja musi zosta¢ utrwalona na state.
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Jakie zjawiska niepozgdane mogq wystgpi¢ podczas korzystania z transakcji?

e DIRTY READS (brudny odczyt) - odczyt wewnqtrz transakcji pewnych danych,
ktdre zmienionych przez inng fransakcje , ktéra nie zostata zatwierdzona.

e NON-REPEATABLE READS (odczyty nie dajgce sie powtérzy¢) - odczyt zbioru
danych, ktéry przy ponownym odczycie tych samych danych daje zupetnie
inny rezultat.

e PHANTOM READS (odczyty widmo) - wystepuje, gdy jedna transakcja
odczytuje lub aktualizuje tabele, a druga transakcja w tym czasie dodata
nowy wiersz, ktéry powinien zosta¢ dodany pdzniej, problem podobny do
Zjawiska poprzedniego.

e LOST DATA (utracone aktualizacje) - do bazy danych zapisywane sg dwie
rézne aktualizacje i druga zmiana powoduje, ze pierwsza zostaje utracona.

Jakie wyrdéinia sie poziomy izolacji transakcji?

e READ UNCOMMITTED - mozliwy brudny odczyt, odczyt nie dajgcy sie
powtdrzy¢ i odczyt widmo.

e READ COMMITTED - niemozliwy brudny odczyt, mozliwy odczyt nie dajgcy sie
powtdrzy¢ i odczyt widmo.

e REPEATABLE READ - niemozliwy brudny odczyt i odczyt nie dajgcy sie
powtdrzyE, mozliwy odczyt widmo.

e SERIALIZABLE - Zaden z niepozgdanych odczytdw nie jest mozliwy.
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Sieci

»Internet staje sie placem miejskim globalnej wioski jutra.”

Czym jest NAT - Network Address Translation?

NAT fo zaawansowany scenariusz routingu, ktdéry wykorzystuje adresacje
prywatng i publiczng (private / global). Pozwala ona wielu urzgdzeniom,
najczesciej potgczonym za pomocqg sieci lokalnej, korzysta¢ z jednego,
publicznego adresu IP.

Czym jest translacja statyczna i dynamiczna?

Kiedy méwimy o NAT (Network Address Translation) to musimy wiedzie¢, ze
translacje NAT mogq by¢ dokonywane statycznie (dokonywane recznie) lub
dynamicznie (IP jest zalezny od réznorodnych warunkdw dziatania i moze byc¢
kompletnie inny dla kazdej pojedynczej sesji).

Czym jest model OSI (Open Systems Interconnection - OSI Reference Model) ?

Model referencyjny OSI, stuzy do projektowania i budowy dowolnych sieci
telekomunikacyjnych. Open oznacza, iz dwa dowolne systemy spetniajgce
warunki standardu ISO mogqg wzajemnie sie komunikowac.

Czym jest Three Way Handshake?

Jest to proces za pomocqg ktdérego zostaje zestawiona sesja pomiedzy
urzgdzeniami sieciowymi.

Podaj najczesciej uzywane porty odpowiednich protokotéw?

DNS - 53

TELNET - 23

FTP (przesytanie polecen) — 21
FTP (przesytanie danych) — 20
SSH - 22

HTTP - 80, 8080

HTTPS — 443
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Security

,Hakowanie to po prostu wykorzystywanie luk bezpieczenstwa w
aspekcie technicznym, fizycznym lub ludzkim.”

Wyjasnij atak Session Hijacking?

Atak Session Hijacking polega na wykorzystaniu mechanizmu konftroli sesji,
ktorym zwykle zarzqgdza sie poprzez specjalny token. Poniewaz komunikacja
http wykorzystuje wiele réznych potgczen TCP, serwer WWW potrzebuje
metody rozpoznawania potgczen kazdego uzytkownika. Mozna tego
dokonac¢ uzywajgc tokena, ktoéry serwer aplikacji wysyta do przeglgdarki
klienta po pomysinym jego uwierzytelnieniu. Session Hijacking to strategia
wtamywania sie poprzez kradziez lub przewidywanie prawidtowego tokenu
sesji w celu uzyskania nieautoryzowanego dostepu do serwera.

Czym jest Cross Site Scripting (XSS)?

Atak typu Cross-Site Scripting (XSS) polega na wykrzykiwaniu ztosliwych
skryptoéw do innych, zaufanych witryn internetowych. Ataki XSS wystepujg, gdy
atakujgcy uzywa aplikacji infernetowej do wystania ztosliwego kodu,
zazwyczaj w postaci skryptu po stronie przeglgdarki, do innego uzytkownika
kohcowego. Btedy, ktére pozwalajg na powodzenie tych atakdw, sq dosc
powszechne | wystepujg wszedzie tam, gdzie aplikacja internetowa
wykorzystuje dane wejsciowe uzytkownika w generowanych przez siebie
danych wyijsciowych bez ich walidaciji lub kodowania.

Co to jest SQL Injection?

Jest to rodzaj ataku polegajgcy na skorzystaniu z formatki przeznaczonej na
wpisywanie danych wejsciowych w aplikacji do ,wykrzykniecia” zapytania
SQL. Niezabezpieczone tego typu pola, mogg umozliwia¢ odczytywanie lub
modyfikacje niepozgdanych informacji z bazy.
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~Prawde mozna znalezi¢ tylko w jednym miejscu: w kodzie.”

Rozwin i wyjasnij ponizsze skréty:

javac — kompilator,

jar — archiwizator,

javadoc — generator dokumentacii,
javah — generator plikéw nagtéwkowych,
javap — deasembler,

jdb — debugger.

JRE (Java Runtime Environment) - sSrodowisko uruchomieniowe Java. Pozwala
na uruchamianie aplikacja zwanych apletami, ktére sqg napisane w jezyku
programowania Java.

JDK (Java Development Kit) - zawiera narzedzia do tworzenia i testowania
programow napisanych w jezyku programowania Java i dziatajgcych na
platformie Java.

Garbage Collector - odpowiedzialny jest za zwalnianie pamieci.

Opisz w jaki sposéb Java kompiluje kod?

Efektem kompilacji jest kod posredni, tzw. byte-kod, dzieki czemu programy w
JAVIE sg przeno$ne i mogqg zostac zrozumiane dla kazdego rodzaju procesora.

Czy Java jest w petni obiektowym jezykiem programowania?

Tak.

Czy jest klasa?

Klasa to opis obiektu.
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Od czego rozpoczyna sie uruchomienie kodu w Javie?

Od wykonania metody main, ktéra musi by¢ statyczna i publiczna:

public static void main (String args([]).

Jedna klasa powinna zawierac sie w osobnym pliku o tej samej nazwie.

Wymien typy odnosnikowe (ang. reference types)?
e klaosowe
e tfablicowe
e interfejsy
o typy wyliczeniowe (enum)

e adnotacje

Wymien podstawowe rodzaje kolekcji w Javie?
Arraylist — sekwencja indeksowana o zmiennych rozmiarach

LinkedList — sekwencja uporzgdkowana umozliwiajgca efektywne
wstawianie i usuwanie dowolnej pozyciji.

TreeSet — zbidér uporzgdkowany.
HashSet - kolekcja nieuporzgdkowana, nie dopuszcza duplikatow
EnumSet — zbidér wartosci typu wyliczeniowego

LinkedHashSet - zbiér umozliwiajgcy kolejnosc  wstawiania
elementow

HashMap - struktura przechowujgca asocjacje klucz/wartose

Czym jest klasa i obiekt?

Program w Javie sktada sie z klas, czyli z opisdw obiektéw, gdzie kazdy obiekt
jest instancjqg, czyli wystgpieniem danej klasy. Klasa definivje typ danego
obiektu.
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Czym jest konstruktor?

To metody, ktére sq wywotywane automatycznie przy tworzeniu nowego
obiektu. Konstruktory nie zwracajq rezultatu i majg nazwe identyczng z nazwq
klasy.

Jakie sq rodzaje konstruktorow?

Bezargumentowy oraz z argumentami.

Czym jest przecigzanie konstruktorow?

Uzycie w klasie dwdch lub wiecej konstruktoréw (argumentowych lub bez) o
tej samej nazwie.
Co to sqg specyfikatory dostepu?

Okreslajg prawa dostepu do sktadowych klas i do samych klas.

Wyszczegolnij wszystkie specyfikatory dostepu.
publiczny (public) - wszyscy majg do nich dostep, sq dziedziczone.

prywatny (private) - mozna sie do nich dostac tylko z wnetrza klasy.

chroniony (protected) - mozna sie dosta¢ z wnetrze klasy, klas potomnych
oraz innych klas zawartych w danym pakiecie.

pakietowy - jezeli nie wystepuje zadne z powyzszych stow, dostep jest w
obrebie pakietu.

Jak dokona¢ jawnego rzutowanie (konwersji) zmiennej?

Odbywa sie poprzez: (nazwaTypu) zmienna.

Czym jest pakiet?

To grupa klas zajmujgca sie zwykle jednym zagadnieniem.

Jak odwolac sie do klasy z danego pakietu?

import nazwaPakietu.nazwaKlasy;
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Czym jest dziedziczenie?

Oznacza, ze klasa potomna przejmie wtasciwosci klasy bazowej (czyli bedzie
jej rozszerzeniem).

Co robi stowo kluczowe super w konstruktorze?

Powoduje wywotanie konstruktora klasy bazowej i przekazanie mu wartosci
(jesli to konstruktor argumentowy). Wywotanie: super(); lub super(argumenty);
Wazne aby instrukcja super() byta pierwszqg linig konstruktora.

Czym jest przestanianie metod?

Polega na uzyciu w klasie bazowej i potomnej metody o takiej samej nazwie.
W przypadku gdy nalezy odwotac sie do przystonietej metody (zawartej w
klasie bazowej) z poziomu klasy potomnej uzywa sie polecenia:
super.nazwaMetody();

Czym sq skladowe statyczne?

To pola lub metody, ktére mogq istniec, nawet jesli nie istnieje obiekt tej klasy.
Kazda taka metoda lub pole jest wspdlne dla wszystkich obiektow tej klasy.

Czym sq skladowe finalne?

Czyli takie, ktére nie mozna zmieniac. Stuzy do tego stowo final. Klasa finalna
to taka, z ktérej nie mozna wyprowadzac innych klas (brak pochodnych), a
ich postac jest z gory ustalona. Finalne pola to takie, ktdrych wartos¢ jest stata
i nie mozna jej zmieniac. W polach finalnych typdw prostych nie wolno
zmieniac¢ raz przypisanych wartoéci. W przypadku typdw referencyjnych nie
mozna zmieniac¢ finalnej referencji, ale mozna zmieniac zawarto$s¢ obiektu.
Metoda finalna to taka, ktérej przestoniecie nie bedzie mozliwe w klasie
potomnej. Finalne mogg by¢ tez argumenty, co oznacza, ze nie wolno
zmienia¢ go w ciele metody.

Czym jest stowo kluczowe this?

To odwotanie sie do biezgcego obiektu, ktére mozna traktowac jako
referencje do aktualnego obiektu. Jesli odwotanie dotyczy sktadowej klasy
(pole, metode) to wykorzystuje sie: this.nazwa_pola/metody. Jelli trzeba
wywotac konstruktor z wnetrza innego konstruktora to takze uzywa sie stowa
this: this(argl, arg2, ...). Konstruktor mozna wywotac jawnie tylko w innym
konstruktorze i musi on by¢ pierwszqg instrukcjg wykonywang.
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Czym jest metoda finalize?

Finalize stuzy do jawnego czyszczenia pamieci, za pomocq instrukciji
System.gc().

Do czego stuzy klasa Object?

W Javie wszystkie klasy dziedziczg posrednio lub bezposrednio z klasy Object,
ktora jest praklasg, z ktérej wywodzq sie inne klasy. Kazda metoda dziedziczy
wszystkie pola i metody klasy Object (np. toString ktéra zwraca opis obiektu w
formie ciggu znakdw).

Opisz polimorfizm w Javie.

To inaczej wigzanie dynamiczne, czyli wigzanie obiektéw, zmiennych lub
metod z ich klasami na poziomie dziatania programu (a nie kompilaciji). W
przypadku rzutowania obiektu w dét uniemozliwia wykonanie niedozwolonych
operacji (hp. odwotanie: punkt.x = 10; gdy nie ma takiego pola w klasie). W
przypadku rzutowania w goére (rzutowanie na klase nadrzedng) wywotania
metod sqg polimorficzne (czyli skojarzenie obiektu z metodq jest wykonywane
w frakcie dziatania programu). Tym samym sprawdzany jest rzeczywisty typ
obiektu, ktérego metoda jest wywotywana, ale dopiero w trakcie dziatania
programu. Przy uzyciu polimorficznych wywotanh metod nalezy pamietac, ze
majg one migjsce, kiedy metoda X z klasy bazowej jest przestaniana przez
metode X z klasy potomne,j.

Czym jest klasa abstrakcyjna?

To taka klasa, ktéra przynajmniej jedna metoda jest metodqg abstrakcyjng
oznaczong stowem kluczowym abstract. Stowo to musi sie pojawic tez przed
nazwqg klasy. Metoda abstrakcyjna posiada jedynie definicje, nie moze
zawiera¢ kodu. Nie mozna tworzy¢ obiektow tej klasy. Jesli klasa bazowa
zawiera metode abstrakcyjng to kazda klasa potomna réwniez musi jg
zawiera¢. Wywotania w konstruktorach nie sqg polimorficzne, oprécz
wywotania metod.
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Czym jest Interfejs? (JDK 7)

To klasa czysto abstrakcyjna, nie posiadajgca zadnej implementacii oraz w
ktérej wszystkie metody sq traktowane jako abstrakcyjne. Tak zdefiniowany
interfejs moze by¢ implementowany przez dowolng klase, co oznacza, ze
zawiera ona definicje wszystkich metod zadeklarowanych w interfejsie. To, ze
klasa ma implementowac interfejs. Interfejs okresla jakie metody muszg
znalez¢ sie w klasie, ktéra go implementuje. Metoda bazowa musi
implementowac¢ dany interfejs jesli implementujg go metody pochodne. Jesli
klasa bazowa bedzie abstrakcyjna i implementuje dany interfejs, wiedy bedq
musiaty go implementowac wszystkie nieabstrakcyjne klasy pochodne.
Interfejs, oprécz deklaracji metod, moze zawierac pola. Pola interfejsu zawsze
sg publiczne, statyczne oraz finalne, czyli tfrzeba przypisac im wartosci juz w
momencie deklaracji.

Czy mozna w Javie dziedziczy¢ po wielu klasach?

W Javie klasa potomna moze dziedziczy¢ tylko z jednej klasy bazowej, nie ma
wiec wielodziedziczenia. Istnieje natomiast mozliwos¢ implementowania wielu
interfejsow. Klasa implementujgca interfejs musi zawierac definicje wszystkich
metod zadeklarowanych w obu interfejsach. Nalezy pamietac przy tym o
konfliktach nazw kilku metod.

Czy interfejs moze dziedziczy¢ po wielu interfejsach?
Interfejsy mozna dziedziczy¢ w podobny sposdb jak klasy, jednak w tym
przypadku bez ograniczen. Klasa, ktéra bedzie implementowac taki interfejs,
bedzie musiata zawiera¢ zarédwno metody z interfejsu bazowego jak i z
potomnego.

Czy moze istnie¢ klasa w innej klasie?

Taka klasa to klasa wewnetrzna. Jest ona zdefiniowana we wnetrzu innej klasy.
W jednej klasie moze istnie¢ dowolna liczba klas wewnetrznych. Dostep do
klasy zewnetrznej jest peten z klasy wewnetrznej i na odwrdt. Klasa
wewnetrzna nie moze istnie¢ samoistnie bez klasy zewnetrznej. Klasy
wewnetrzne domysinie sg klasami typu pakietowego. Mogg jednak takze byc:
publiczne (da sie do nich odwotac z poza klasy zewnetrznej), prywatne (tylko
mozna sie odwota¢ w klasie zewnetrznej) lub chronione. Klasy wewnetrzne
podlegajq takze dziedziczeniu (w przypadku dziedziczenia klasy zewnetrznej).
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Czym sq klasy anonimowe? (JDK 7)

Klasa, ktéra nie ma nazwy. Dostep do obiektu jest jedynie poprzez interfejs.
Mozna w ten sposdb tworzy¢ obiekty anonimowej klasy implementujgcej
interfejs. Nie jest to wywotanie konstruktora klasy. Dostep do obiektu jest
jedynie przez interfejs. Konsekwencjg tego stanu rzeczy jest brak
bezposredniego dostepu do jakichkolwiek sktadowych tej klasy innych niz
zdefiniowane w interfejsie. Nie ma mozliwosci manipulacjg pdl (tylko poprzez
wykorzystanie metod).

Czym jest obstuga btedoéw i wyjgtkéw?

Obstuga bteddw i wyjgtkéw stuzy do wyeliminowania bteddw zawartych w
kodzie programu. Typowe sytuacje, w ktorych kompilator wyswietli btgd to:
odwotanie sie do nieistniejgcego elementu tablicy (sprawdzenie poprawnosci
zakresu), nieprawidtowa wspotpraca dwdch klas, itp.

Do czego stuzg wyjatki?

Wyjgtek to obiekt, ktoéry wystepuje w przypadku btedu. Czyli nalezy
zaprogramowac¢ metode sprawdzajgcq warunek zajscia wyjgtku oraz efekt w
przypadku zajscia lub nie. Mozna go przechwycic i wykonac¢ wtasny kod. Jesli
tego sie nie zrobi zostanie on obstuzony przez system a na konsoli wyswietli sie
odpowiedni komunikat.

Czym jest sekcja finally?

Instrukcje wykonywane po stowie finally wykonywane sq zawsze (niezaleznie
od tego czy wyjgtek wystgpit czy nie). Blok finally nie jest konieczny do
stosowania.

W jaki sposéb propagowacé wyjqgtek?

W celu samodzielnego utworzenia wyjgtku stosuje sie instrukcje throw.

Czy istnieje korelacja miedzy pozycjqg przechwytywania wyjatku w sekciji catch?

Kolejnos¢ przechwytywania wagtkbw ma znaczenie i zalezy od ich
priorytetu.
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Jak wyglada hierarchia wyjqgtkow?

Object -> Throwable -> Exception -> RuntimeException -> wyjqtki
szczegotowe (np. ArithmeticException).

Jakie sq sposoby tworzenia watkéw w Javie?

1. Kod readlizujgcy zadanie umieszcza sie wewnagtrz metody run klasy
implementujgcej interfejs Runnable. Interfejs posiada tylko jedng metode:
public interface Runnable { void run(); }. Klase implementujgca interfejs
tworzy sie w nastepujgcy sposob:

class MyRunnable implements Runnable {
public void run()
{ // kod }
}
}

2. Nastepnie tworzony jest obiekt klasy:

Runnable runnable = new MyRunnable () ;

3. Tworzy sie obiekt Thread na podstawie obiektu Runnable:
Thread thread = new Thread (runnable);

4. Uruchamia sie watek:
thread.start () ;

Jaka jest réznica pomiedzy metodami start() i run()?

Gtéwna réznica polega na tym, ze gdy program wywotuje metode start(),
tworzony jest nowy wagtek, w ktérym to kod w metodzie run() jest wykonywany,
podczas gdy bezposrednio wywotanie metody run() nie spowoduje
utworzenia nowego watku, lecz jej kod zostanie wykonany w watku biezgcym.

W jaki sposéb mozna zatrzymacé dziatanie watku?

Wykonanie watku konczy sie w momencie, gdy metoda run zwraca
sterowanie. Nie istnieje sposdb, aby wymusi¢ zakonhczenie wgtku. Mozna za to
zazgdac zakonczenia watku za pomocg metody interrupt. Powoduje ona
nadanie wgtkowi status przerwania.

Na czym polega synchronizacja watkéw?

Polega na odpowiedniej modyfikacji stanu obiektu tak aby dwa lub wiecej
watkdéw pracujgcych na tych samych danych byto wstanie prawidtowo je
wykorzystywac bez utraty danych. Taka sytuacja nazywana jest wyscigiem.
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Wymien znane Ci synchronizatory (mechanizmy z gotowymi funkcjonalnosciami
wspotpracy miedzy watkami)?

e CyclicBarier — zbior wagtkdw czeka na zwolnienie az osiggnie jg okreslona
liczba watkdw.

e CountDownLatch — zbior wgtkdw oczekuje az licznik = 0.

e Exchanger - umozliwia dwdm wagtkom wymiane obiektow, gdy sg do tego
gotowe.

e SynchronousQueuve - umozliwia watkowi przekazanie obiektu innemu
wqgtkowi.

e Semaphore - zbidr wqgtkdbw ubiega sie o pozwolenie kontynuowania
przetwarzania.

Czym jest JDBC?

Pakiet Java Database Connectivity umozliwia tgczenie sie z bazami danych i
wykonywaniem zapytan SQL. Dzieki niemu powstate aplikacje stajg sie
niezalezne od platformy i od bazy danych, ktérej uzywajg. Koncepcjg
uzywania JDBC jest to, ze programy uzywajqgce interfejsu programowego
komunikujg sie z programem zarzqgdzajgcym, ktéry z kolei wykorzystuje
odpowiedni sterownik do dostepu do bazy danych.

Opisz nowe funkcjonalnosci, ktére zostaty dodane w JDK 8?

Imiany w interfejsie - dodano mozZliwos¢ implementowania metod
domysinych (czyli metod z ciatem, ktére sq uzyte, gdy klasa nie nadpisuje
sygnatury) oraz metod statycznych. Dodano interfejs funkcyjnych (czyli z
jednqg sygnaturqg), uzywany w wyrazeniach lambda.

Optional - klasa opakowujgca, ktéra wymusza na programiscie obstuge
wyjatkéw typu nullpointer.

Lambda - wyrazenia typu lambda, ktére umozliwiajg implementowanie klas
anonimowych w sposdb zblizony do programowania funkcyjnego.

Stream API - Strumieniem nazywamy specjalng sekwencje operacji, ktére
mozna wykonywac jedng po drugim (w formie tzw. pipeline’u), tak aby
przeksztatci¢ go do dowolnego rezultatu. Stream APl szeroko wykorzystuje
lambdy i interfejsy funkcyjne.

Date API - wprowadzono nowe APl do pracy z datami.
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Testowanie

»TU nie chodzi o testowanie. Chodzi o odpowiedzialnosc.”

Jaka jest réznica miedzy testami funkcyjnymi a strukturalnymi?

Testy funkcyjne - Polegajg one na tym, ze wcielamy sie w role uzytkownika,
traktujgc  oprogramowanie jak ,czarng skrzynke”, ktéra  wykonuje
okreslone zadania. Nie wnikamy w ogdle w techniczne szczegdty dziatania
programu. Testy te czesto sg nazywane testami czarnej skrzynki (black box
testing).

Testy strukturalne - Tym razem tester ma dostep do kodu zrédtowego
oprogramowania, moze obserwowac jak zachowujq sie rozne czesci aplikacii,
jakie moduty i biblioteki sg wykorzystywane w trakcie testu. Te testy czasami sg
nazywane testami biatej skrzynki (white box testing).

Wymien rodzaje testéw ze wzgledu na automatyke.

Test manualne - mogg by¢ wykonywane recznie przez testera, ktory
przechodzi przez interfejs uzytkownika zgodnie z okreSlong sekwencjq
krokow.

Testy automatyczne, ktérych wykonanie nie wymaga udziatu testera.
Zazwyczaj zautomatyzowane jest przeprowadzanie testdow jednostkowych
(ang. unit tests). ZInacznie bardziej  skomplikowang  sprawg  jest
automatyzacja testbw w schemacie czarnej skrzynki. Potrzebne do tego jest
specjalistyczne oprogramowanie, ktére pozwala uruchamia¢ uprzednio
napisane lub nagrane przez testera skrypty.

Wymien rodzaje testéw ze wzgledu na zakres.

Testy jednostkowe - testujg oprogramowanie na najbardziej podstawowym
poziomie — na poziomie dziatania pojedynczych funkcji (metod).

Testy integracyjne - pozwalajg sprawdzi¢ jak wspotpracujg ze sobg rézna
komponenty oprogramowania.

Testy systemowe - dotyczg dziatania aplikacji jako catosci, wymagan
niefunkcjonalnych:  szybkos¢ dziatania, bezpieczenstwo, niezawodnosc,
dobrg wspotprace z innymi aplikacjami i sprzetem.
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Wymien rodzaje testow ze wzgledu na przeznaczenie.

Testy akceptacyjne - testy wykonywane w celu sprawdzenia na ile
oprogramowanie dziata zgodnie z wymaganiami klienta (z reguty sq to testy
funkcjonalne + ewentualnie jednostkowe).

Testy funkcjonalne - testy sprawdzajgce dziatanie oprogramowania
zgodnie ze specyfikacjqg.

Testy regresyjne — jest to bardzo wazny rodzaj testdw, petnigcych zasadniczg
role jesli traktujemy powaznie kwestie jakosSci oprogramowania. Celem
testow regresyjnych jest sprawdzenie, czy dodajgc nowqg funkcjonalnosc,
poprawiajgc btedy nie naruszylismy niespodziewanie innej funkcjonalnosci
oprogramowania. Testy regresyjne powinny by¢ wykonywanie zaréwno na
poziomie kodu aplikaciji (jesli to mozliwe) — zazwyczaj sqg to testy jednostkowe —
jak i na wyzszym poziomie, dziatania catej aplikacji. Aplikacja jest testowana
w ten sposdb, ze przechodzimy przez wybrane S$ciezki dziatania
oprogramowania tak, jak by to robit jego uzytkownik.

Testy wydajnosciowe i obcigzeniowe.
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Wzorce projekiowe

,Jedynym sposobem, aby robi¢ cos szybko, jest robi¢ to dobrze.”

Singleton

ldea tego wzorca polega na tym, aby mogta by¢ tylko jedna instancja danej
klasy w projekcie.

Mozna to osiggngc¢ w nastepujgcy sposodb:

1) zablokowa¢ mozliwos¢ tworzenia obiektu za pomocqg operatora new,
poprzez zdefiniowanie konstruktora jako prywatny.

2) pole statyczne tego samego typu co klasa, ktéra ma zwracac
instancje.

3) getter do pola instanciji, tak aby mozna byto sie w do niej odwotywac.
Metoda typu get powinna tworzy¢ obiekt, gdy nie jest null. W
przypadku pracy w srodowisku wielowgtkowym nalezy zabezpieczy¢ jg
przynajmniej poprzez dodanie stowa kluczowego synchronized.

4) inne pola i metody dotyczgce logiki klasy

Przyktad prostego Singletonu:

public final class ClassicSingleton {
private static ClassicSingleton instance;
private static int counter = 0;

private ClassicSingleton() {
counter++;

}

public static synchronized ClassicSingleton getInstance() {
if (instance == null) {
instance = new ClassicSingleton();
}

return instance;

}

public void methodInSingleton() {
System.out.println("Invoke classic singleton " + counter);

}
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Budowniczy

Celem tego wzorca jest ograniczenie liczby i wielkosSci konstruktorow w
przypadku duzej ilosci pdl w klasie. Dzieki temu wzorcowi mozna tworzy¢
obiekty, korzystajgc ze statycznej klasy wewnatrz Twojego POJO.

Przyktad:

public class BuilderPattern {
private final Long id;
private final String firstname;
private final String lastname;
private String address;

public BuilderPattern(Builder builder) {
this.id = builder.id;
this.firstname = builder.firstname;
this.lastname = builder.lastname;
this.address = builder.address;

}

public BuilderPattern() {
throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet.");

}

public Long getId() {
return id;

}

public String getFirstname() {
return firstname;
}

public String getLastname() {
return lastname;
}

public String getAddress() {
return address;

}
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public static class Builder {
private Long id;
private String firstname;
private String lastname;
private String address;

public Builder(Long id, String firstname, String lastname) {

this.id = id;
this.firstname = firstname;
this.lastname = lastname;

}

public Builder address(String address) {
this.address = address;
return this;

}

public BuilderPattern build() {
return new BuilderPattern(this);
}
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Fabryka

To wzorzec, ktérego celem jest tworzenie obiektéw pochodzgcych z jednej
rodziny (np. implementujgce ten sam interfejs). W zaleznosci od zgdania
danych obiekt jest za kazdym razem tworzony (przeciwienstwo Singletona).

MVC (ang. Model-View-Controller)

Polega na podziat architektury aplikacji na trzy czesci. Kod kazdej z nich
powinien by¢ przechowywany w innym module. Pierwszy z nich, widok,
zajmuje sie logikg zwigzang z wyswietlaniem danych (np. strona HTML). Drugi,
kontroler, przechwytuje zgdania HTTP I mapuje odpowiedni widok z
odpowiednim modelem. Ostatni, model, reprezentuje logike aplikacji oraz
generuje dane docelowe do wyswietlenia w widoku.

Dekorator

Dekorator jest strukturalnym wzorcem, ktérego gtdéwnym zadaniem jest
dodanie dodatkowej funkcjonalnosci, do istniejgcego obiektu, bez
modyfikowania zachowania bazowego.

Obserwator

lasadg dziatania tego wzorca polega na tym, ze kazda zmiona w
obserwowanej klasie jest rejestrowana przez inne klasy. Posiadajg one logike,
ktéra bedzie w okreslony sposdb reagowac w zaleznosci od stanu klasy
nadstuchiwane;.

Adapter

Jego celem jest dostosowanie starego APl do nowego wzorca. Adapter jest
wiec posrednikiem i stara sie przeksztatcic ustugi jednej klasy w taki sposdb, by
mogty by¢ one widziane w postaci metod innej klasy.

Strategia

ideq tego wzorca jest stworzenie réznych implementacji do rozwigzania
jednego problemu. Obiekt podlegajacy strategii wptywa na algorytm na
wybér rodzaju wykonywania. Dobrym przyktadem jest wybdr strategii
rozpakowywania pliku w zaleznosci od rozszerzenia.
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Hibernate

,Kiedy dane biznesowe zostanq scenftralizowane i ujednolicone, ich
wartos¢ jest wieksza niz suma wczesniej istniejgcych czesci.”

Czym jest ORM?

ORM to skrot od Mapowanie Obiektowo - Relacyjne. Jest to
zautomatyzowane utrwalanie w tabelach bazy danych SQL obiektow z
wykorzystaniem metadanych opisujgcych odwzorowanie pomiedzy klasami a
schematem bazy danych.

Réznica miedzy JPA i Hibernate?

JPA (czyli Java Persistence API) to ogdlna specyfikacja przygotowana przez
tworcow Java, bedgca czesciq wiekszego projektu o nazwie JAVA EE
(Enterprises Edition). Stuzy ona do mapowania obiektowo - relacyjnego.
Hibernate to najpopularniejsza implementacja JPA (ale nie jedyna).

W jaki sposéb zmapowaé klase na tabele?

Mapowanie klasy odbywa sie poprzez wyspecyfikowane adnotacje (kiedys
korzystano tez z deskryptorow w formie xml, obecnie nikt juz tego nie uzywa,
wiec pomijam to zagadnienie). Minimalne warunki do tego, aby klasa zostata
Zmapowana poprawnie to:

e klasa powinna by¢ typu POJO (czyli pola, ich metody typu get i set
oraz domysiny konstruktor)

¢ Adnotacja @Entity natozona na klase

e Adnotacja @Id natozona na pole, bedgce kluczem gtdwnym

Jakie sqg relacje w Hibernate?
e jeden do jeden (@OneToOne)
e jeden do wiele (@0OneToMany)
e wiele do jeden (@ManyToOne)

e wiele do wiele (@ManyToMany)

JAVABOOTCAMP.PL




PYTANIA NA ROZMOWACH KWALIFIKACYJNYCH

Czym jest parametr fetchType?

Odpowiada za rodzaj tadowania danych w przypadku relacji miedzy klasami.
Wyrdznia sie dwie mozliwosci pobierania danych: lazy (leniwe) oraz eager
(zachtanne). tadowanie leniwe oznacza, ze Hibernate zataduje dane
dopiero wtedy, gdy nastgpi zgdanie. W przypadku tadowania zachtannego
nastgpi to natychmiast.

W jaki sposéb mozna zarzgdzaé encjami bazy z poziomu kodu Java?

Mozna wykorzysta¢ dwa rodzaje API, ktére udostepnia metody, stuzgce do
tworzenia, aktualizacji, usuwania encji, itp. Jeden to EnfityManager (JPA), a
drugi sposdb to poprzez klase Session (Hibernate). Metody z EntityManagera
majg swoje odpowiedniki w metodach klasy Session (np. getifind).

W jakich stanach mogq by¢ obiekty enciji?
TRANSIENT (stan przejsciowy, obiekt zostat stworzony, ale jeszcze nie zapisany

w bazie),
PERSISTENT (obiekt ma juz reprezentacje w bazy danych),
REMOVED (obiekt zostat usuniety z bazy),

DETACHED (obiekt byt wczesniej uzyty, ale na razie praca na nim zostata

zakonhczona).

Czym jest parametr Cascade?

Kazda encja ma niezalezny cykl zycia. Podczas niektérych asocjaciji, mozna
wymusi¢ zachowanie powigzanych rekorddw. Mozliwe opcje to:

e PERSIST (w czasie synchronizacji zapisywane sq powigzane encje),
e REMOVED (synchronizacja podczas usuwania),

e DETACH (gdy encja jest wstanie ‘odtgczonym’ powigzane rekordy sq takze
odtgczane),

e MERGE (gdy odtgczona wczesniej encja jest znowu scalana z kontekstem,
rekordy powigzane bedq tez scalane),

e REFRESH (odswiezane sq wszystkie egzemplarze encji powigzane),

o ALL (wszystko powyzej).
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Co robi metoda Flush?

Flushing to proces synchronizowania stanu kontekstu Hibernate z faktycznymi
warto$ciami w bazie danych.

Czym sie rézniq metody load i get?
Obie metody, stuzg do pobierania danych dla podanego identyfikatora.
Jednak metoda get zwraca warto$¢ null, jezeli w pamieci podrecznej sesji lub
w bazie danych dla podanego identyfikatora nie jest dostepny zaden wiersz,
natomiast metoda load zgtasza wyjgtek dotyczgcy nieznalezionego obiektu.

Jaka jest réznica miedzy metodami save i update?

Save pobiera instancje encji, dodaje jg do kontekstu i zarzgdza tqg instancjqg (1.
przyszte aktualizacje encji bedqg $Sledzone). Update zwraca zarzgdzang
instancje, z ktérg stan zostat scalony. Zwraca co$, co istnieje w
PersistenceContext lub tworzy nowq instancje twojej encii.

W jaki sposéb mozna wykonywaé w Hibernate skomplikowane zapytania typu
SELECT?

e Za pomocg Namedquery (zapytania tego typu powinny miesci¢ sie w
klasach Entity)

e 7 wykorzystaniem jezyka HQL (jezyk podobny do SQL, jednak odwotuje sie
do samych obiektéw a nie schematu bazy danych)

e 7 uzyciem Ciriteria APl (jest to specjalne API, ktére pozwala budowac
zapytanie z wykorzystaniem juz wczesniej zaprogramowanych metod,
bedqgcych odzwierciedleniem sktadni jezyka SQL).
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Spring

,Dobra architektura sprawiaq, ze system jest tatwy do zrozumieniaq,
rozwoju, ufrzymania i wdrozenia.”

Czym jest Spring?

Spring to rozbudowany framework, bedqgcy zbiorem wielu bibliotek do Javy i
opierajgcy sie o kontener inwersji kontroli.

Czym jest wstrzykiwanie zaleznosci? (ang. Dependency Injection)

Wstrzykiwanie zaleznosci to technika, w ktérej klasa korzysta z innych obiektéw
bez tworzenia ich za pomocq stowa kluczowego new. Intencjg wstrzykiwania
zaleznosci jest rozdzielenie zarzgdzanie cyklem zycie obiektu, od jego logiki.
Programista zajmuje sie tu tylko logikg biznesowq, a za tworzenie obiekiu
odpowiada kontener IoC (ang. Inversion of Control). Pomaga to zwiekszy<
czytelnos¢ i ponowne wykorzystanie kodu.

Jakie sq trzy mozliwosci wstrzykiwania zaleznosci w Springu?
v’ poprzez pole
v poprzez konstruktor (niejawnie domysine od wersji 4.3)
v’ poprzez setter

Wyjasnij ponizsze adnotacje.

@Bean - najmniejsza ,.komodrka” Springa. Naktadana na metode. Gtownie
uzywana w klasach konfiguracyjnych.

@Component — naktadane na klase. Definiuje jeden komponent Springowy.
@Configuration — klasa definiujgca konfiguracje Springa
@Service - rodzaj komponentu, oznaczajgcy klase z logikg biznesowq

@Controller — specjalny komponent, definiujgcy mapowanie zgdan HTTP
pomiedzy aplikacjg a klientem

@RestController — kontroler, ktéry pracuje z plikami w formacie JSON

@Repository — komponent, ktdry zajmuje sie wykonywaniem zapytan do bazy
danych
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W jaki sposoéb zarzgdzaé transakcjami z poziomu Springa?

Aby zarzgdza¢ automatycznie transakcjami w Springu wystarczy skorzystac z
adnotacji @Transactional na metodzie, ktéra bedzie wykonywac operacje na
bazie danych. Spring dzieki tej adnotacji bedzie wiedziat, w ktérym momencie
otworzy¢ i zamkngc transakcje.

Czym sq poziomy propagacji tfransakcji? Wymien je.

Spring posiada mechanizm definiowania w jaki sposdb transakcja ma sie
zachowac¢ w przypadku, gdy zostaje otwarta we wczesniej zainicjalizowanej
transakcji.

Mozliwe propagacie to:

REQUIRED (domysina) - Spring sprawdza, czy istnieje aktywna transakcja, jesli
nie, to tworzy nowq. W przeciwnym razie logika biznesowa jest dotgczana do
aktualnie aktywnej tfransakcji.

REQUIRES_NEW - Gdy ta propagacja jest uzyta, Spring zawiesza biezgcqg
transakcje, jesli istnieje, a nastepnie tworzy nowq.

NEVER - Jesli metoda oznaczona tg adnotacjg zostanie uzyta w transakciji, to
Spring wyrzuci wyjgtek.

MANDATORY -Je&iliistnieje aktywna transakcja, zostanie ona uzyta. Jesli nie ma

aktywnej transakciji, Spring zgtasza wyjgtek.

NESTED - Jeili fransakcja istnieje, Spring wykonuje w tym miejscu punkt zapisu
(ang save point). Oznacza to, ze jesli kod oznaczony tg adnotacjq zgtosi
wyjgtek, fo tfransakcja zostanie przywrécona do tego momentu. Jesli nie ma
aktywnej transakciji, dziata jok propagacja REQUIRED.

SUPPORTS — W tym przypadku Spring najpierw sprawdza, czy istnieje aktywna
transakcja. Jesli fransakcja istnieje, zostanie ona uzyta do przetworzenia
kolejnych operaciji. Jesli zadna transakcja nie zostata wczesniej otwarta, to
kod zostanie wykonywana w trybie nietransakcyjnym.

NOT_SUPPORTED - Jeili istnieje biezgca transakcja, najpierw Spring jg zawiesza,
a nastepnie logika biznesowa jest wykonywana bez tfransakciji.
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Rodzaje zakreséw (scopes) w Springu?
SINGLETON (domysiny) - instancja beanu Springa bedzie tylko raz ustalona i ta
sama instancja zostanie zwroécona przez kontener Springa.

PROTOTYPE - instancja beanu bedzie tworzona za kazdym razem, gdy zajdzie
zqdanie.

REQUEST — nowa instancja zostanie utworzona na zgdanie HTTP.
SESSION - nowa instancja bedzie tworzona na sesje HTTP.

GLOBALSESSION - podobnie jak wyzej ale zostanie stworzony tylko podczas
globalnej sesji HTTP.

Czym jest ApplicationContext?

To klasa reprezentujgca kontekst Springowy. Umozliwia sterowanie kontekstem
jak i odwotanie sie do poszczegdlnych beandw, za pomocg kodu a nie
adnotaciji.
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